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Forfattare: Catharina Bergsten Upplasare: Emelie Sjolander
Omslag: Elin Hagg Forlag: Boksmart

LARARHANDLEDNING



praken Douglag ar radd och orolig

Lararhandledningens upplagg
| denna lararhandledning finns fragor och tips till aktiviteter som kan
anvandas fore, under och efter lasningen av ljudboken.

Ritade tecken kommer fran:
Ritade Tecken © Specialpedagogiska skolmyndigheten

Innehall
s.3-4

Fore lasning
Under lasning
Efter lasning

S.5
Forslag pa fragor att stalla till sagan

s. 6-10
Lasbingo
Lasbingo - den kooperativa strukturen Beratta mer
Fortsatt sagan
Visa kanslor
Sortera kanslor
Lek Simsalabim
Memory
Charad-memory
Lasteater
Skapande

s.11-53
Kopieringsunderlag




Titta pa bilden
Vad ser ni?
Vad tror ni att boken kommer att handla om?

Las bokens titel. Beratta att titel ar vad boken heter.

Kan ni komma pa nagot mer eller annat som ni tror att boken kommer att
handla om nu nar ni vet titeln?

Varfor tror ni att draken Douglas ar radd och orolig?

Vem har skrivit boken? Vem ar forfattare?

Vem har ritat omslaget? Vem ar illustrator?

Vem har last in boken? Vem ar upplasare?

Har kan man prata om olika yrken kopplade till de tre yrken som just
namnts.

Lagg dig eller satt dig dar du tycker att det ar skont. Om du vill kan du nu
blunda och lyssna pa sagan. Tank pa hur du tror att det ser ut dar draken
ar och dar riddaren bor. Hur ar vadret? Tror du att det hors nagra Ljud?

Som larare gor du ett val innan ni lyssnar pa sagan.

e Lyssna pa hela sagan utan att stdlla fragor under tiden. Stall fragorna
efter lasningen.

e Lyssna pa hela sagan utan att pausa. Lyssna sedan en gang till och
stanna upp under lasningen och stall fragor.

e Lyssna pa sagan och stanna upp under lasningen och stall fragor.

e Lyssna pa sagan och stanna upp under lasningen och stall fragor.
Lyssna sedan en gang till utan att pausa sagan.

e Valj om barnen/eleverna ska ha ett “lasbingo” under lasningen. Se
aktivitet Lasbingo.

Forslag pa fragor finns i detta material. Stall alla eller valj ut fragor som
passar barn-/elevgruppen.



Om ni stallt fragor under lasningen, kan ni stalla fler fragor efter
lasningen och lata barnen/eleverna hjalpas at att aterberatta sagan.

Jobba med sagan samt kanslorna radsla och oro pa olika satt. | denna
lararhandledning finns forslag pa aktiviteter kopplade till sagan.

VAD Vad hande i sagan?

VILKEN Vilka kanslor kande draken/riddaren?

VARFOR Varfér var draken radd? orolig? férskrackt? angslig?
beskymrad? glad?
Varfor var riddaren glad? nojd? radd?

HUR Hur slutade sagan?

SYFTE Vad tror du att sagan vill lara oss?
Ar det L&tt att tro att det man alltid ser och hor &r sant?

Radsla

Vad ar du radd for?

Vad brukar du gora nar du ar radd?

Hur kan man fa hjalp for att sluta vara radd?

Oro

Nar ar du orolig?

Vad brukar du gora nar du ar orolig?

Hur kan man fa hjalp for att inte kanna sig orolig mer?



Tid 00:15

Varfor madde draken Douglas inte bra?

Varfor hade han ont i magen?

Har du kant dig orolig ndagon gang? Hur kandes det?
Varfor tror du att draken ar orolig?

Tid 00:53

Varfor ar draken radd?

Har du varit radd nagon gang? Hur kandes det?
Vad vet Douglas om hur drakar brukar gora?
Vad vet han om riddare?

Hur vet han det?

Ar det som star i sagor sant?

Tid 01:25

Varfor vill Douglas ga ner till byn?
Vilka moter han pa vagen dit?

Hur sag riddaren ut?

Tid 01:50

Varfor tror du att mamman inte kunde se Douglas?
Hur kande Douglas nar de mottes?

Hur kande riddaren nar de mottes?

Vad skulle Douglas och riddaren gora nu?

Vad skulle mamma gora?

Tid 03:07

Vad gjorde draken och riddaren pa garden?
Vad ar Douglas orolig for?

Hur kande Douglas sig efter en stund?

Tid 04:09

Varfor hade riddaren hjalm och svard?

Riddaren vagade ta av sig hjalmen och lagga ifran sig svardet, varfor?
Hur madde Douglas och riddaren efter den har dagen?



Visuellt stod finns i kopieringsunderlaget, bade bilder och TAKK.

drake

orolig
riddare
svard

otackt
fundera
spruta eld
skramma
vassa tander
sticka honom
dyka upp
strid

ros av skrack
vandra

by

skold

hjalm
trubbig
svard
forskrackt
gard

gradda pannkakor
angsligt

ge fart
beskymrat
solros
knipsa av
bukett

nojd
balkong

kika in

hux flux



Dela ut ett lasbingo till varje barn/elev, alternativt jobbar de i par.

Ga igenom begreppen pa lasbingot tillsammans sa att alla i gruppen vet
vad bilderna betyder.

Under tiden man lyssnar pa sagan, kryssar man bilderna nar de namns i
sagan. Forsta gangen Douglas namns i sagan, kryssar man den rutan.

Nar sagan ar slut kan barnen/eleverna anvanda lasbingot for att
aterberadtta sagan tillsammans i gruppen eller i sina par. Bilderna kommer
kronologiskt och darfor blir de ar stod for aterberattandet.

Man kan ocksa anvanda lasbingot till den kooperativa strukturen “Beratta
mer”. Lat barnen/eleverna (indiviuellt eller i sina par) mingla runt i
rummet efter att ni lyssnat pa sagan. Mot en kompis, gor high five och
beratta sedan nagot fran sagan. Kompisen berattar nagot annat fran
sagan. | berattandet kan de fa stod av lasbingot. Gor high five och ga
vidare till en annan kompis.

Vad hander nasta dag? Kommer draken och riddaren traffas igen? Skapa
en fortsattning till sagan. Det kan goras genom att skriva och illustrera,
genom lasteater eller muntligt berattande.

Fortsatt sagan med ett forutbestamt tema kring kanslor. Nagon i den
fortsatta sagan kommer att bli arg. Vem och vad hander? Jobba vidare
med fler kanslor pa detta satt.

Lat barnen/eleverna titta sig sjalva i en spegel medan de gor olika
kanslor. Hur ser det ut nar du ar radd, orolig, glad, ledsen, arg?

Sedan samlas gruppen i ring pa mattan eller i sina bankar for att leka
“visa-gissa”. En i taget visar ett barn/elev en valfri kansla. Ovriga
barn/elever gissar vilken kansla det ar.



Genom den kooperativa strukturen Sortera far barnen/eleverna dva pa att
kanna igen kanslor. Dela in barnen/eleverna i par eller mindre grupper.
Visa och prata om kanslorna som de ska jobba med. Har kan du som larare
valja om de ska jobba med tva, flera eller alla kanslor som finns i detta
material. Korten med kanslorna finns med eller utan TAKK. Alla dessa kort
ar visualiserade med en drake som visar kanslan. Barnen/eleverna sorterar
sedan de mindre korten under ratt kansla. Barnen/eleverna kan ocksa
anvanda sorteringsunderlaget.

Samla barnen/eleverna och lek Simsalabim med fokus pa kanslor. En
vuxen alterantivt ett barn ar trollkarl med ett trollspo. Hen sager
Simsalabim, ni trollar jag er till arga barn.... Barnen/eleverna fortrollas
tills trollkarlen trollar dem till nagon annan kansla.

Skriv ut memorykorten pa dubbelsidig utskrift sa att de far olika
bakgrundsfarg. Lat barnen/eleverna spela i par. Valj om de ska para ihop
de tva barnen som har samma kansla eller om de dessutom ska fa triss
med tva barn och TAKK. Har blir baksidefargen ett stod da
barnen/eleverna vet att det kravs ett gront, ett rosa och ett gult kort for
att fa triss.

Om man vill ha ett svarare memory valjer man dubbelsidig utskrift med
med den bakgrund sa att alla far samma farg. Man kan ocksa skriva ut fler
kort om man tar med smileysar eller grodor.

Man kan ocksa spela memory dar barnen/eleverna ar “spelbrickorna”.
Varje barn/elev far en kansla som de maste komma ihag. Lararen ser till
att det finns par av kanslorna representerade bland barnen/eleverna. De
som spelar memoryt sager tva namn. Dessa tva barn/elever staller sig upp
visar sina kanslor genom charader (utan att saga nagot). Om de visar
samma kansla har spelaren fatt ett par. Paret staller sig bakom spelaren.
Om de inte hade samma kansla far de satta sig ner igen.



Dela ut roller till tre barn/elever. En ar draken, en ar riddaren och en ar
riddarens mamma. Om man vill kan man aven kla ut sig och anvanda
rekvisita.

Lyssna pa sagan och lat skadespelarna agera det de hor. Uppmana
skadespelarna att lyssna uppmarksamt sa att de hor vad de ska gora. Man
kan pausa sagan sa att skadespelarna hinner agera.

Infor den har ovningen ar det bra att forst prata om och agera hur man
visar kanslor. Hur ser man ut nar man ar orolig, radd och glad.

Lat barnens/elevernas fantasi floda. Genom att jobba vidare med sagan
och kanske gora vissa andringar kan man jobba mer sprakutvecklande.
Ska draken byta namn? Vad heter riddaren och hennes mamma? Ska de
ata nagot annat? Gor de nagot mer/annat pa garden?

Variation:
e Dela in barnen/eleverna i grupper om tre. Lat den lyssna pa sagan,
planera sin teater, ova och sedan visa upp for gruppen/klassen.
e De elever som kan lasa far repliker att dva in sa att de kan saga dem
med inlevelse. Repliker med och utan stod finns i
kopieringsunderlaget.

Tips till rekvisita:
e Anvand gamla servettbehallare/filttyg till att skapa stora drakfotter.
Skapa ett drakhuvud och draksvans av gront filttyg.
Skapa mjuka riddarhjalmar av filttyg.
Skapa mjuka svard av liggunderlag och silvertejp.
Skapa pannkakor av filttyg.



Det finns flera ingangar till skapande till sagan om Douglas. Har ges
inspiration till nagra olika skapande aktiviteter.

Illustrera sagan
Lat barnen/eleverna illustrera sagan. Lat dem jobba med olika material
och Lat kreativiteten floda!

Illustrera en bildpromenad
Lat barnen/eleverna skapa illustrationer till olika handelser i boken sa att
de tillsammans skapar en aterberattande bildpromenad till sagan. Valj om
sagan illustreras analogt eller digitalt. Tankbara handelser att illustrera:

e Forsattsblad

e Douglas hemma i Drakberget

e Douglas pa vag mot staden

e Riddaren och mamman gaendes pa vagen

e Motet mellan Douglas och riddaren

e Douglas och riddaren pa garden (sandladan, gungan)

e Mamma som steker pannkakor

e Douglas som hissar upp riddaren pa svansen till koket

e Riddaren och mamman ater pannkakor

e Douglas och riddaren vinkar till varandra
Satt upp bilderna i kronologisk ordning och lat barnen/eleverna
aterberatta sagan tillsammans.

Illustrera borjan - mitten - slutet

Lat barnen/eleverna jobba i mindre grupper. Barnen/eleverna rita vad som
hande i borjan, vad som hande i mitten och vad som hande i slutet i
sagan. Det finns underlag for detta bland kopieringsunderlaget.

BORJAN Karaktarerna i sagan
MITTEN Problemet/Hindret i sagan
SLUTET Hur loste det sig?

Valj om eleverna ska skriva eller inte till sina bilder.
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Illustrera kanslor
Barnen/eleverna skapar utifran kanslor:
e mala en kansla
e mala nagot du ar radd/orolig for
e mala med en farg som forknippas med kanslan. Prata med
barnen/eleverna om vilken farg de tycker passar till vilken kansla.
Dela sedan ut olika kanslor till olika barn/elever, alternativt malar
alla, alla olika kanslor. Sedan kan man satta upp alla kanslo-alster
och ha en vernissage med tema kanslor. Om alla barn/elever malat
alla olika kanslor kan man samla alla arga teckningar i ett rum, alla
radda i ett annat och sa vidare.

Mala solrosor
Draken och riddaren plockar en bukett till riddarens mamma. Mala
buketten! Har kan barnens/elevernas kreativitet fa styra.
e vilka material vill de skapa med
e hur manga solrosor plockade de? Jamfor sedan barnens/elevernas
buketter. Hur manga solrosor har varje konstnar malat? Vem har
malat farst/flest? Vilka har malat lika manga?

Man kan ocksa sa solrosfron och folja dess utveckling och lata
barnen/eleverna dokumentera detta.
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lagteater med repliker

De,Jr finns ha oliLa slajs reFIiLw

Q 2 ke by
¢
0 N

Dﬁjf {inns Jfre l(aral(dere,r. De, Nisas sa I\dr

X droken Douglas
ﬁé riddaren

ricMare,ns mamma
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repliker

Va& s,(u”e,jaﬂ gora omj? motte en riddare?

. SLUHQ, Jaj SFYU+G Fa l\onom Q,HQ,Y

sKramma l\onom m&Cl mina Vassa Jfantle,r &“QJ’

s<u“ejaj SFrinﬂa cldrijr‘r&n?

Vacl S,(u”e, ri&clare,n ira’ SJI icl(a L\onom.? A'
Dol j )

“, Det ar lika bra att fa shriden direkt istalled
1f6r aH jamma sij.

De, Sl(u“e, dn&é l\iHa mij.
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VI“ du stanna Fo‘i mMin jo‘ircl ocI\ |e,,<a ot Jfaj?

De,Jf ar &)ra aH Vara que, en S{uncl mulan
jaj 39aclclar FannLa'(or.

S'(a Vi slass nu’
Varfar def?
]a, men Ae,Jf erar Ju A | sajok)bcl(e,rna.

juk:ja?l:s}l;ﬁr;{val je, 1farjr Fa‘i mij nar Jaj

SLa Vi sl&ss nu cl&.?

Al\l Du l(an V(J'll Lijfa av ndqra {‘ina solrosor
o‘iJf miﬂ meA clina sjrora Jranjle,r isjrd“cjr. Sa

Jfar Vi in en Lul(e,H Jﬂ“ min mamma.
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Me,n nu Aa.? SLa Vi inJre, sla‘iss s'&ss nu’
Al\' Du '(an Val I pfa upp miq pa k;a”(on en
L dnshra downs il

me ora clra s\Nans Is

Vod bre

Vacl k)ra aH Au ar t\&r J(‘ﬁr nu SLa Vi dJra.
OCI\ Vi”(a VaCI(ra SOIYOSOY’. TGCL!

Sl(a du infe 1o av di L'dlme,n.? ]a fror inte
aH clu el\bver cle,njm\xl 1f6r cle,Jr %inns inja

farlija clra,car kar om,(rinj

Ne,j, Ae,Jr finns clejr infe
hej do, draken
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repliker

llllllll L

VGA SLU“& Jaj jora om Jaj NOHG en TI(MGYQ,

 Salle jog sprut N ot hanam el
h

sKramma l\onom me,o\ mina Vassa Jfancle,r &“U’
(d

X
SLU||€,Jaj SFTmﬂa clarlfran?

llllllll L

Vacl sl(u“e, no\o\are,n jora ch honom?
SO

Det ar lka bra ot fa shrider clire,L’r stallet

[ =d

'FOT aH jomma Slﬂ
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P
De, SLu”e dn&a‘i l\iHa mij.

T\
D& jar \)ra all vara u e en ijunA me,clan

jaj jraclclar Fannlﬁalﬁor.

AR

SLG Vi SlaSS nu?

Varbor def?



=
]a, men cle} sjrcir lusd i sa ohbc'(erna.
J J

.
Al\l Du l(an vl 9e fart Fd mij nar Jaj

%
junjar ist a”e,jr .

AR
S'(a Vi slass nu o\c‘i?

.. " *
AL' Du l(an v Lijra av na"ﬁra fina solrosar
ot mig med din shora tander istlle. S

Jfatr Vi in en \)ul(e,H Jﬂ" min mmma.
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AR
Me,n nu cl(i.? Sl(a Vi in e sl&ss nu’

N
A l Du an Val l {?ﬂ’ MI Da hal onaen
ytta upp mi

meA Ain sjrora Aral(svans iSJfé“e,’.?

Vacl &)ra!

m

Vad bra att du ar har 1for nu sl(a i dta
b ko vk . T4
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-
S'(a du int; fa av Alﬂ Ljdlme,n.? ]aj bror inte

ot bhoer e v fr ek s

farlija Ara ar L\dr oml(rinj.

Nej, Ae,+ finns cle,Jf inJre,!
Hej o, dren
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repliker

] "y

VGA SLU“& Jaj jora om Jaj NOHQ; en TI(MGYQ,?

M 7 /V\
%ﬂ ﬁ

Sl(u“e, jog sFr/qua eld Fa l\onom eller

sl(ramma l\onom me,o\ mina Vassa Jfande,r &“U’

@‘Oa

s'(u“e,jaj SFrmﬂa Aarlfmn

A

2 |

Vacl SLU“& ru“are,n jora? Sh ,( l\onom AJ'

Jr.

Del ar lika bra o smw direkd ikl

i ol gouna i



De, SLu“e dn&a‘i l\i]fjfa mij.

A

| b3

e o o i 3m1 oh leka eff ao?

)
[

De, jar \)ra all Nara u e en SqunA meAan
Jaj jracl(lar FannL Lor

SLG Vi SIaSS nu

/j\i’:j

Varbor def?
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f\\

]a men cle, ar Ju 54 i sajokoc'(erna

LY /‘fA
RS

Ao Do en g ot pa g
junjar ier a“e,jr .

m«»
Sl(a Vi slass nu da?

T

A ' Du an Val Ha av naﬂra wfma solrosor
at mig med dina stora Jrancle,r stallet. Sa

S /
\ = //_"» ? ?

Jrar Vi in en ku,(e,Jf Jf" min mamm
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/
‘@ Me,n nu cla? Sl(a Vi ln e _c,|a$S o

A | Du an val |510fa upp mlﬂ b k;a”(onﬂe,n

Of ‘m:s
med din stora draksvans istallet?

IW'&‘ g %:f

Vad \)ra att du ar har for nu sl(a Vi aJra

Y 5’542‘ 1\_ {

Vl”(a VGCLYG SOIYOSOY TGCU
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/\.

SL Au InTe a av Alj Ljalmen? ]aj ror m
clu \)ehover cle,n nu {‘or clejr flnns mﬂa

1(‘ar||ja Aral(ar ar oml(rlnj.

N&J A& 1[‘mns Cl& m
Hej cla Aral(e,n
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